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「ハリー・ポッターカードゲーム フロアルール」 

 

◆はじめに 

 

この「ハリー・ポッターカードゲーム フロアルール」は、イベントに参加される皆さま

が、気持ちよくイベントを楽しめるよう定められたルールです。 

 

第1章 イベントに参加する皆さまへ 

 

ハリー・ポッターカードゲームのイベントに参加される際は、常に相手への敬意を忘れず、

配慮を持って接するよう努めてください。 

 

プレイヤー、ジャッジ、イベント関係者をはじめとする他者に対し、誹謗中傷や不適切な

言動はお控えください。 

こうしたマナーはイベント会場内だけでなく、SNS や動画プラットフォームといったオン

ライン上のやり取りにおいても、等しく守られるべきルールです。 

 

第2章 プレイヤーの皆さまへ 

 

決められたルールやマナーを守り、お互いが気持ちよく対戦ができるようフェアプレイを

心がけましょう。 

特にゲームに不慣れな方には、寛容な姿勢で接するよう努めてください。もし対戦相手の

方が、カードの効果やルールがわからず困っている場合は、快く丁寧な説明を心がけ、共

に対戦を楽しめるようご協力ください。 

また、ゲームに不慣れな方も、効果やルールを覚えることに努め、ゆくゆくは円滑なゲー

ム進行ができるようご協力ください。 

 

第3章 観戦を行う皆さまへ 

 

対戦を観戦する際は、指定された観戦エリアからマナーを守って観戦してください。対戦

中のプレイヤーに対する口出しやアドバイス、進行を妨げるような干渉は固く禁じます。  

もし、ルールの誤りや、違反を発見した場合は、ジャッジへ声をかけてください。 

 

イベントによっては大会の参加者かどうかであるかに関わらず、観戦を認めていない場合

があります。イベントによってルールが異なる場合があるため、当日のスタッフに確認す

るようにしましょう。 

 

第4章 ジャッジについて 

 

ジャッジは、公正な大会・試合の進行を守るための審判員です。 

ゲーム内の問題に限らず、イベント中に生じた不安や疑問点があれば、遠慮なくジャッジ

へ声をかけてください。 

 

ジャッジは、ルールの誤りや不正な行為（あるいはその疑いがある行為）を確認した際、

これに介入し、是正を求めることができます。 

また、ヘッドジャッジと大会主催者は、大会中のルール判断に対する最終決定権を持ちま

す。 

イベントに参加しているプレイヤーは、ヘッドジャッジによる裁定に必ず従うものとし、
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従わない場合ペナルティの対象となります。 

 

 

第5章 使用可能カードについて 

 

プレイヤーは、各イベントのレギュレーションに準じたカードを用いて対戦を行います。 

 

いかなる形式の大会であっても、正規品ではないカード（カラーコピーや自作の代用カー

ド等）をデッキに組み込むことは認められません。 

 

また、カードの表面・裏面、および側面に、他のカードと見分けがつくような傷や汚れ、

マーク、あるいは極端な反りなどが確認された場合、ジャッジの判断によってそのカード

の使用が制限されることがあります。常に判別がつかない状態のカードを使用するよう心

がけてください。 

 

マーカーについては、イベント主催者、もしくはジャッジが認めた場合に限り、代替品の

使用が許可される場合があります。 

 

第6章 スリーブ・カードローダー・その他の道具について 

 

■スリーブについて 

一部のイベントでは、カードにスリーブの装着が指示される場合があります。その際は指

示に従ったものを用意する必要があります。 

 

●デッキを保護するスリーブについて 

スリーブを使用する際は、裏面からカードが判別できない不透明なものを 1 枚以上、すべ

てのカードの向きを揃えて挿入してください。 

 

スリーブの重ね掛け（多重スリーブ）については、カード 1 枚につき 2 枚までを上限とし

て認めます。その場合、デッキ内のすべてのカードにおいて「使用するスリーブの種類」

「重ねる枚数」「重ねる順番」を統一してください。 

 

また、下記のようなケースは認められません。 

・カードの区別がつくスリーブ 

・ゲームに使用するカード１枚以外の余剰物を入れる行為 

・3 重以上の多重スリーブを使用する行為 

・カードローダーの使用 

・公序良俗に反するもの 

・非正規品（版権未許諾品、海賊版等） 

・ゲームプレイや大会の進行を阻害するもの 

・その他、適切でないと主催者・ジャッジが判断したもの 

 

●パートナーカード、MPカード、マーカーを保護するスリーブ・カードローダーについて 

「デッキで使用しているものとは明確に区別できるスリーブ」を装着するか、あるいは

「スリーブを着用しない状態」にする必要があります。 

 

また、下記のようなケースは認められません。 

・ゲームに使用するカードを 2枚以上入れる行為 
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・公序良俗に反するもの 

・非正規品（版権未許諾品、海賊版等） 

・ゲームプレイや大会の進行を阻害するもの 

・その他、適切でないと主催者・ジャッジが判断したもの 

 

■カードローダーについて 

デッキの保護にカードローダーの使用は認められません。 

パートナーカード、MP カード、マーカー等の保護にカードローダーの使用は認められます。 

また、カードローダー等に、ゲームとは無関係な装飾やステッカーの貼付があり、これに

よってカードの記載情報が読み取れず、ゲームプレイの妨げになると判断される場合、そ

のローダーの使用を制限させていただくことがございます。対戦の妨げにならないよう、

カードの記載情報が正しく視認できる状態で使用してください。 

 

■その他の道具について 

ゲームプレイを円滑に進行することを目的として、プレイマット等の道具を利用すること

は認められます。 

但し、下記の道具は認められません 

・公序良俗に反するもの 

・非正規品（版権未許諾品、海賊版等） 

・ゲームプレイや大会の進行を阻害するもの 

・その他、適切でないと主催者・ジャッジが判断したもの 

 

第7章 イベント進行について 

 

すべてのプレイヤーは、イベントを円滑に進行するよう努めてください。 

万が一、イベント進行を妨げるような行為が認められた場合、ジャッジの権限によってペ

ナルティを科す場合があります。 

 

■シャッフルについて 

「デッキをシャッフルする」とは、カードの並び順がどちらのプレイヤーからも判別でき

ないよう、十分に混ざりきった状態にすることを指します。 

 

シャッフルするときは、まずデッキの持ち主がしっかりとシャッフルを行い、その後に確

認として、対戦相手にシャッフルをしてもらってください。 

 

また、相手のデッキをシャッフルする際は、常に相手から見える位置で、かつ迅速に行う

必要があります。カードの中身を見たり、カードやスリーブを傷つけたりすることのない

よう注意しましょう。また、相手のカードやスリーブは、丁重に扱うよう心がけましょう。 

 

第8章 対戦について 

 

■対戦の終了および勝敗について 

対戦の終了および勝敗については、大会ごとに定められたレギュレーションに従い、 

決定されます。 

 

■時間制限について 

対戦の制限時間は 30 分を推奨しています。 
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各対戦において、規定の制限時間を迎えても勝敗が決していない場合は、ただちに両者敗

北として扱います。 

 

ただし、特定の大会においては、時間内に決着がつかなかった場合に限り、以下の優先順

位に基づき勝敗を決定します。 

 

1.ライフの枚数が多い方が勝利 （同じ場合は次へ） 

2.デッキの残り枚数が多い方が勝利 （同じ場合は次へ） 

3.ランダムな方法（じゃんけんなど）の 1 回勝負で勝った方が勝利 

 

第9章 対戦の投了と大会の棄権について 

 

■対戦の投了について 

対戦が終わるか、ジャッジによる勝敗の判断があるまでは、プレイヤーは投了をすること

ができます。 

 

■大会の棄権について 

大会の開催中に棄権を希望されるプレイヤーは、スタッフへ申し出て、承認を得なければ

なりません。棄権が受理された時点で、直後の対戦は不戦敗として処理され、以降の大会

から離脱することとなります。 

また、棄権した場合は景品等を入手する事はできません。 

 

第10章 ペナルティについて 

 

イベントや大会のレギュレーションが守られない場合、ジャッジの権限により、ペナルテ

ィが科されることがあります。 

 

ペナルティの内容は、イベントの種類や発生した際の状況などを総合的に判断して決定さ

れます。また、同様の違反を繰り返す場合は、より重いペナルティが科される場合があり

ます。 

 

■ペナルティの種類と適用について 

 

●【注意】 

【注意】は、プレイヤーへの口頭の指示です。重大ではない誤ったルールでのプレイや、

振る舞いを訂正できるようなものに対して与えられます。 

 

●【警告】 

【警告】は、重度の過失行為に対して発行されます。何度も【警告】を受けた場合、【ゲ

ームの敗北】や【失格】に格上げされることがあります。 

 

●【ゲームの敗北】 

【ゲームの敗北】は、違反を解決するためにイベント全体を遅らせるほどの時間がかかる

ような場合や、物理的な問題によってゲームを続けられなくなった場合に対して与えられ

ます。 

また、プレイヤーが多大な利益を得る可能性があるような違反に対しても用いられる場合

があります。 

【ゲームの敗北】が与えられた場合、そのゲームは即座に終了し、該当プレイヤーはゲー
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ムに負けたことになります。また、ゲームの終了後に違反が発覚した場合、ジャッジの判

断により、罰則が与えられます。 

 

●【失格】 

【失格】は、イベント全体に大きな損害を与えるような行為や、重大な非紳士的行為に対

して与えられます。【失格】が与えられるのは、プレイヤーに限らず、観客に対して与え

られることもあります。 

【失格】が与えられたプレイヤーはイベントから除外され、順位表示にも含まれません。

従って、他のプレイヤーはその分だけ順位が上がります。 

 

●【イベントの参加資格停止】 

主に公式イベントにおいて、【失格】よりも非常に悪質な違反、イベント全体に損害を与

えるような行為、重大な非紳士的行為を行っていると判断したときは、【失格】が与えら

れた上で今後のイベントの参加資格の停止等を行うことがあります。 

 

第11章 免責事項 

 大会を通して発生する全てのトラブルや損失に関して、カードゲーム事務局（株式会社

ムービック）は一切の責任を負いません。 


